Arsringar i skogens trad

Plats: Dyrehaven — vid Peter Lieps hus,dar star ndgra stammar som kan anvandas.

I den héar uppgiften ska du mata, hur mycket ett trad vaxer genom att méata dess arsringar. Rakna fran
tradets kant och in mot mitten. Lagg linjalen, s& borjan av linjalen &r vid kanten av tradet. Linjalen ska peka
in mot mitten av tradet. Mat avstandet for dessa fyra ar:

Nr. Hur mycket har Avstand fran
tradet vuxit? tradets kant
5ar
10 ar
20 ar
25 ar

AIWIN (-

Ar du snabbare 4n Berg- och dalbanan (Rutschebanen)?

Den gamle tré berg- och dalbanan ar 722 m. lang. Fran vagkorsningen vid Peter Lieps sa ska du springa till
den rgde port (Kongeporten) och tillbaka igen Lopturen ar pa 722 m. Kan du springa snabbare &n berg- och
dalbanan? Fa en kompis till att ta tid pa hur lang tid det tar for dig att springa.

Hur lang tid tar det att springa 722 m.?

N&r du kommer in pa Bakken ska du mata hur snabb Berg- och dalbanan ar.
Hur manga steg anvander du pa att ga 10 meter?
Du ska undersoka, hur manga steg du ska anvanda for att ga 10 m.

Rakt 6ver Peter Lieps hus finns en av ingadngarna till Bakken. Vid den har ingangen star det nagra valv.
Mellan varje en av dessa valv ar det 10 meter.

Hur manga steg anvander du for att g& 10 m.? steg.
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Hojd patraden

Ni ska mata hojden pa nagra av skogens trad — med hjalp av en gammeldags metod, som skogshuggare i
Dyrehaven har anvant sig av i manga ar.

Nar skogshuggarna ska mata hojden pa ett trad, sa anvander de sina armar att mata med. De staller sig upp
sahar:

Nar de ser ut 6ver den knutna handen, ska de kika upp i toppen av
tradet. Du ska gora likadant.

Ga dit du kan se toppen av tradet precis éver din knutna hand. Du har
nu avstandet till tradet, som motsvarar tradets hojd. Mark stallet med en
pinne. Du ska méta avstandet till tradet genom att rakna, hur manga
steg du ska ta.

Métningar:

Trad nr. Antal steg
1
2
3

Lortuppgift
N&r man kikar pa olika djurs avforing, sa kan de snabbast delas in i 3 texter.

A. Rovdjursavforing ar den avforing, som liknar méanniskans mest. De &r téta, avliang och fasta i
konstistensen.

B. Vaxtatarnas avforing ar oftast sma runda kulor, som ligger i sméa hogar.

C. Faglarnas avforing ar narmast att betrakta som kladd, da deras avforing inte ar fast pd samma satt
som de 6vriga djuren. Avforingen fran faglar ar vit i den ena anden.

Nar du ar i Dyrehaven eller pa Bakken, ska du hitta avforing fran alla tre grupper. Faglarna och vaxtatarnas
avforing borde vara enkel att hitta. Du ska hitta minst tre exempel pa vaxtatarnas avforing.

Du ska dokumentera, att du har sett de olika former for avféring. Om du inte vill smutsa ner dina hander sa
kan du klara dokumentationen genom att ta bilder av lorten istallet.
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Tarngyset
G-Paverkan: Ta en tur i Tarngyset.

1. Nar Tarngyset kor upp, var pa kroppen kan du da marka att den kor upp?
2. Nar Tarngyset kor ner, var pa kroppen kan du da mraka att den kor ner?

Du ska rakna, hur manga ganger Tarngyset kor upp under en aktur.

Rodeobanen

F& en av dina kompisar att ta en aktur i en av racerbilarna. Du ska ta tid p&, hur l&ng tid det tar att kéra en
omgang. Detta ska du gora fem ganger. Anvand stoppuret i en mobiltelefon. Du ska inte ta tiden pa den
forsta omgangen, da den har tiden i regel ar langsammare an de andra gangerna. Om din kompis inte tar
tillrackligt med omgéngar, maste han/hon ta en omgang till.

Omgang nr. 2 3 4 5 6

Tid:

Berg- och dalbanor:
Akattraktioner: Mine Train, Racing och Rutschebanen.

Ta tiden pa en &ktur i de olika berg- och dalbanorna. Samtidigt ska du, nar du tar &kturen i Rutschebanen,
notera farten for dig sjalv, nar du kor nerfor den forsta backen. Det star en hastighetsmaétare. Den farten ska
du mata for den bakersta och vagnen langst fram. Sa antingen far du ta tva akturer, eller sa far du sitta
langst fram och en kompis langst bak. Tiderna for en aktur ska méatas av en kompis, som star pa marken,
eftersom ni inte far ta med mobiler eller andra l6sa foremal. Tiden ska métas fran vagnen startar till den star
stilla igen.

Akattraktion Tid for en aktur Fart i framre vagn Hastighet i bakersta
vagnen

Mine Train

Racing

Rutschebanen

Vandrutsjebanen (Vatten berg- och dalbanan)

Har ska du gora nagra olika observationer vid nedkorslen fran den stora backen. Nedanfor backen rinner
vattnet ner. Det ar skillnad pa& hur mycket det sprutar nar baten stéter i vattnet. Nagra ganger ar det bara
stenarna, som ligger tatast pa berg- och dalbanan, som blir bléta. Andra ganger &r det stenarna, som ligger
langst bort och andra ganger ar det plexiglasrutan.

1. Nar sprutar det mest? Nar det bara ar en person i baten, eller nar det &r 3-4 personer i baten?

2. Ar det skillnad pa, hur mycket det sprutar, om det sitter en elev i vagnen eller om det sitter en larare i
baten.

Prova om du kan ta en bild som visar skillnaden.

4. Kan du forklara skillnaden?
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Hestekarrusellen
1. Hur lang tid tar en omgang i Hestekarusellen?

Mat hur bred karusellen &r. Anvand samma teknik som i Dyrehaven vid att rakna dina steg.
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