Uppgifter som ni loser pa dagen

Observationer fran Dyrehaven & Bakken

Observationer fran Dyrehaven

Om ni kommer med tag till Klampenborg station kan ni eventuellt starta med att ta en liten tur forbi skoghuggar-
tridet. Det star ca. 150 m fran stationen pavig ner mot vattnet (55°46’ 43.62” N 12°35’ 13,80 @” ).
Detta trad kommer att anvdndas i en av uppgifterna som du ska géra nar du ar tillbaka pa skolan.

Arsringarna i skogens tréad

Amne matematik och Biologi

Plats: Dyrehaven — vid Peter Lieps hus, dar det star nagra stammar som kan anvandas. Du ska i den har
uppgiften méata hur mycket ett trad har vuxit genom att rakna arsringarna pa tradet. Rakna fran tradets kant
och in mot mitten. Lagg linjalen, sa starten av linjalen ar vid kanten av tradet. Linjalen ska peka in mot mitten
av tradet. Mat avstandet for dessa fyra ar:

Nr. Nar Hur manga &r sen | Avstand fran
tradets kant

Du startade i skolan

Du blev fédd

1982

Statsministerns fodselsar.
(1966)

AIWIN|F

Hur manga steg forbrukar du for att ga 10 meter?

Du ska undersoka, hur manga steg du ska anvanda for att ga 10 meter.

Rakt 6ver Peter Lieps hus hittar ni ingangen till Bakken. Vid den har ingangen star nagra valv. Mellan varje
av dessa valv ar det 10 meter

Hur ménga steg anvander du for att g& 10 meter? steg

Avstand i Dyrehaven

Rutschebanen pa Bakken ar 722 m. Med hjalp av en GPS-matare pa er smartphone ska ni mata de 722 m.
pa en de langa strackorna i Dyrehaven.

Hur lang tid tar det att springa de 722 m?

’

! Koordinaterna &r skrivna enligt skriften MM SS,ss”
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Langd patraden
Ni ska méata langden pa nagra av skogens trad. Detta ska ni géra pa tva olika satt.

e P& ett gammaldags vis som skogshuggarna i Dyrehaven har anvant i manga ar och
¢ Med en smartphone.

Nar skogshuggare ska mata langden pa ett trad, anvander de sina armar att mata med. De stéller sig upp
sahar:

Nar de ser 6ver sin knutna hand, ska de se toppen av tradet. Du ska gora
likadant. G3 dit, dar kan du se toppen av tradet precis 6ver din knutna hand.
Du har nu det avstandet till tradet, som motsvarar tradets hojd. Mark ut
platsen med en pinne. Du ska testa tva olika méatningar:

e Du ska mata avstandet till tradet genom att rakna, hur manga
steg du ska ta.

e Du ska mata vinklen med en smartphone fran stallet, dar
pinnen star till tradets topp.

Matningar:

Trad nr. Antal steg Vinkel

1

2

3

Lortuppgift
Nar man kikar pa olika djurs avforing, kan de snabbt delas in i tre grupper.

1. Rovdjursavforing ar den avféring, som liknar manniskans mest. Det &r tata och avlanga i
konsistensen.

2. Vaxtatarnas avforing ar oftast sméa runda kulor, som ligger i mindre hogar.

3. Faglarnas avforing kan narmast betraktas som kladd, d& deras avforing inte ar fast pad samma vis
som de Ovriga djuren.

Nar du &r i Dyrehaven eller p& Bakken, ska du hitta éverféring fran alla tre grupper. Faglarnas och
vaxtatarnas avforing borde vara enkel att hitta. Du ska hitta minst tre exempel pa vaxtatarnas avforing.

Du ska dokumentera, att du sett de olika formerna fér avféring. Om du inte vill smutsa ner dina hénder, kan
du dokumentera genom att ta kort pa avforingen.
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Observationer fran Bakken:

G-Paverkan
Akattraktion: Tarngyset

Till detta forsok ska du anvanda ett snére och en femma. Med en knut i den ena anden binder du fast snoret
i din handled. Och med en knut i den andra anden binder du fast
snoret i femman. Du &r nu redo for att utfora forsoket i Tarngyset,
utan att femman ar till skada for andra.

Du ska gora forsok i Tarngyset. | det forsta forsoket ska du sitta med
handflatan vand uppat och med handen Gppen.

Vad sker med femman nar Tarngyset
startar.

Vad sker med femman nar Tarngyset kor ner for forsta gangen?

Ta ett till &k i Tarngyset. Den har gangen ska du sitta med en knuten hand och handryggen uppe.
Nar Tarngyset nar toppen, ska du sakta 6ppna handen.

Vad sker med femman, nar Tarngyset kor ner for forsta gangen?

Tombolaer

Valj ut tre lotterispel. Lotterierna 6ppnar forst klockan 14. Du ska i dessa 3 spel undersoka, hur manga olika
lotter det ar i varje spel, samt hur manga chanser det ar att vinna i varje spel. Lotterierna éppnar forst kl. 14.
Du ska i dessa tre lotterier undersoka, hur manga olika lotter det ar i varje spel, samt hur manga chanser det
ar att vinna i varje spel(vinnarchanser)

Lotteriets namn Lotter Pris. Pr. lott Vinnarchanser

Vad kostar det att spela ett spel i Derbyspillet?
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Racing

Fa en av dina kompisar till att ta en aktur i racerbilarna. Du ska ta tid pa, hur lang tid det tar att kora en
omgang. Detta ska du gora fem ganger. Anvand stoppuret i din mobil. Du ska inte ta tid pa forsta omgangen,
da den tiden typisk ar langsammare an de ovriga tiderna. Om din kompis inte har tagit tillrackligt med
omgangar, sa far kompisen ta ett k till.

Omgang nr. 2 3 4 5 6

Tid:

Pendeluppgift
Akattraktion: Dragen

Sétt en av dina kompisar i Dragen. Ta tid p&, hur 1dng svangarmen tar att kdra fram och tillbaka. Aket fram
och tillbaka kallas fér en gungning.

En gungning &r fran position A
till B och tillbaka till position A

Position B

]

Position A

|

Matt Matt tid
gungningstid:

1. gungning: 9. gungning:

2. gungning: 10. gungning:

3. gungning: 11. gungning:

4. gungning: 12. gungning:

5. gungning: 13. gungning:

6. gungning: 14. gungning:

7. gungning: 15. gungning:

8. gungning: 16. gungning:

Ett glas vatten ar uppstéllt i Andarna av stolsraden. Hur uppfor sig detta vatten under akturen?

1'e . e
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Berg- och dalbanor

Ta tiden pa en &ktur i vara tre olika berg- och dalbanor. Du ska samtidigt notera hastigheten for dig sjalv nar
du kor nerfor den forsta Bakken. Dar star det en hastighetsmatare. Den hastigheten ska du méata fran den
bakersta- och den framsta vagnen. S& antingen far du ta en aktur eller tva akturer eller s& maste du sétta dig
sjalv i vagnen langst fram och en kompis i vagnen langst bak. Tiderna for en &ktur ska matas av en kompis,
som star p& marken da ni inte far ta med mobiltelefonerna eller andra losa féoremal i berg- och dalbanan.
Tiden ska matas fran det att vagnen startar till det att den star stilla igen.

Akattraktion Tid for en aktur Tid framre vagn Tid bakre vagn

Ulven

Rodeo

Berg- och dalbanan

Ga till Vandrutsjebanen (vatten berg- och dalbanan)

Har ska du gora nagra olika observationer vid nedfarten fran den stora backen. Nerfor backen plojer baten
vattnet. Det ar skillnad pa& hur mycket det sprutar, nar baten plojer genom vattnet. Nagra ganger &r det bara
sten, som ligger langst bort och andra ganger aven plexiglasrutan.

Kan du stélla upp en regel for den har skillnaden?

Hur kan du gora ett forsok i Vandrutsjebanen som visar pa detta?

Trigonometri:
Plats: Vid Friluftsscenen
Stall dig pa korset, har kan du med hjalp av din mobiltelefon mata hojden av Berg- och dalbanan.

Pa den plats du star nu, ska du med hjalp av applikationen som kan méata vinklar, méata upp till toppen av
berg- och dalbanan.

Vinklen upp till toppen av berg- och dalbanan ar

Avstandet till toppen av Berg- och dalbanan &r 78,3 m.

Uppgifter arskurs 7 -9



